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Ogretmen Yetistirmede Sanal Sinif
Simulasyonlarinin Kullanimi

Sanal sinif simulasyonlari 6gretmen ve 6gretmen adaylarina sinif icinde
yasanabilecek olasi durumlari gézlemleme, bu durumlara hazirlikl olma ve
uygulama derslerine destek verme imkani taniyan teknolojik araclardir (Bautis-
ta & Boone, 2015). OJretmen yetistirmedeki teorik bilgiler ile uygulamali egitim
arasinda kdpru gorevi gorerek ve 6gretmenlerin, 6gretmen adaylarinin mesleki
gelisimlerine katki sunar (Theelen, Beemt, & Brok, 2019). Ogretmen ve éJret-
men adaylari sanal sinif simulasyonlarinda simule edilmis sanal sinif ortaminda,
guvenli bir sekilde gercek sinif deneyimine benzer bicimmde uygulama yapabilir
(Regalla, Hutchinson, Nutta, & Ashtari, 2016).

Ogretmen adaylari sanal sinif simulasyonlari ile;

Sanal sinif ortaminda zaman ve sayi sinirlamasi olmaksizin kendi bireysel
ogrenme hizlarina bagl olarak 6gretimi deneyimleyebilir.

Guvenli bir sanal sinif ortaminda deneme yanilma yontemi ile 6gretimi
gerceklestirirken hatalarin sonucunu gérme imkani bularak deneyim kazanir.

Akran 6gretimi ve 6greterek 6grenme imkani bulur.

Anlamli ve yansitici dgrenme yoluyla 6grenme deneyimlerini akranlariyla
paylasma imkani bulur (Knight, Pedersen, & Peters, 2004).
. Ogretim yontemlerinin kullanimi ve 6grenci etkilesimi gibi konularda
0z yeterlik duzeylerini arttirabilir (McPherson, Tyler-Wood, Ellison & Peak, 2011).
Ders plani hazirlama, uygulama ve sinif yonetimi gibi 6gretmenlik becerilerini
gelistirebilir (Bradley & Kendall, 2014; Rayner & Fluck, 2014).

Uygulama 6gretim elemanlari ve uygulama 6gretmenleri sanal sinif simulas-
yonlari ile;

Zaman mekan sinirlamasi olmaksizin 6gretmen adaylarinin sanal sinif
deneyimlerini gdzlemleyebilir ve anlik ya da sanal sinif egitim raporlari Gzerin-
den geribildirim verebilir (Chini, Straub, & Thomas, 2016).

Teorik ile uygulamali egitimin dogrudan iliskilendirilebilmesini saglar (Ze-
ichner, 2010).

Pandemi vb. sebeplerle 6gretmen yetistirmede uygulama imkaninin ki-
sith oldugu durumlarda derslerin alternatif veya harmanlanmis 6gretim yoluyla
gerceklesmesini saglayabilir.




Ogretmen Yetistirmede Kullanilan
Sanal Sinif Simulasyonlari

TeachlLive, SimSchool ve Sinifta adli sanal sinif simulasyonlarinin égret-
men yetistirmede siklikla kullanildigi gérulmektedir.

TeachlLive

Sekil Tde bir érnegi verilen TeachLive simulasyonu, karma gerceklik sis-
temine sahip avatar tabanli bir simulasyon turudur (Dieker, Rodriguez, Lignu-
garis/Kraft, Hynes, & Hughes, 2014). Ogretmen adaylarina simule edilmis 6g-
renciler ile sanal sinifta ders isleme imkani sunmaktadir. Sanal derste gercek
ogrencilerin davranislari ve hareketleri, sanal sinifta yer alan simule edilmis ava-
tarlar yoluyla es zamanli olarak simulasyona yansitilmaktadir. Farkli profillere
sahip bu sanal 6grenciler, oyunculuk egitimi almis gercek 6grenciler tarafindan
kontrol edilmektedir. Bu d6grenciler farkl bir odada &zel bir kostum ve mikrofon
aracihigi ile hareketlerini, seslerini simulasyonda yer alan avatarlarina aktarabil-
mektedir. OJretmen adayi ise sadece sanal siniftaki avatarlari gérebilmektedir.

Sekil 1. TeachLive simulasyonu sanal sinif arayuzu
SimSchool

Ogrencilerin hareketleri, davranislari ve 6grencinin verdigi tepkiler yapay
duygusal zeka tarafindan kontrol edilmektedir. Ogretmen egitiminde; 6Jret-
menlerin 6gretim becerilerini, uygulamalarini ve gelistirmelerini amaclayan
SimSchool, 6grenci farkliliklarini analiz etme, egitimi bireysel 6grenci ihtiyaclari-
na gdre uyarlama, 6gretimin etkileri hakkinda veri toplama ve 6gretim sonucla-
rint iki boyutlu sanal sinifta gdzleme imkani sunan yapay zeka tabanli bir sanal
sinif simulasyonudur.
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Sekil 2. Simschool Sanal Sinif arayuzu




Sinifta

Sinifta simulasyonu, yapay zeka tabanli bir diger sanal sinif simulatéradur.
Turkce dil secenegi, mobil cihazlar ve bilgisayar araciligi ile uygulama imkani
mevcuttur. Sinifta simulasyonu kullanicilara u¢ boyutlu sanal sinif ortaminda
ogretmenlik deneyimi yasatmaktadir. Sinifta simulasyonunun “Yapay Zeka-
ya Karsl”, “Meslektaslarla Birlikte” ve “Sanal Gergeklik Ortami” olmak Uzere Ug
versiyonu mevcuttur. Sinifta simulasyonunun yapay zekaya karsi versiyonunda,
sanal sinif ortamindaki 6grenci davranislari, yapay zeka algoritmasina dayalidir.
Kullanicilar, yapay zekaya dayall sanal 6grencilerin istenmeyen davranislarina
mudahale etme, 6Jgrencilerle goz temasi kurma imkani bulurken, ayni zaman-
da sinif ydonetimi becerisi kazanabilmektedir. Sinifta simulasyonu kullanicilara
ayrica OCEAN Kkisilik kuramina goére farkli karakteristik &dzelliklerdeki 6grencileri
tanima ve farkli sinif oturma duzenlerine sahip sanal siniflarda 6gretimi dene-
yimleme imkani saglar. Kullanicilar, Sinifta simulasyonunda Gagne'nin égretim
etkinlikleri modeline gore ders planlarken kazanima uygun yéntem teknikleri
ve teknolojik araclari se¢me imkani bulurken, ders sirasinda da secmis oldugu
yontem tekniklere ve kazanima uygun olarak akilli tahta, tablet, e-kitap gibi
teknolojik araclari kullanmanin sinifta teknoloji entegrasyonununa etkisini goz-
lemleyebilir.

Sinifta simulasyonunun “Meslektaslarla birlikte” versiyonu ise yapay zeka-
ya karsl versiyonunun tum ozelliklerini tasimaktadir. Buna ek olarak, bu versi-
yonda kullanicilarin sanal sinif performanslari gézlemci 6gretmenler tarafindan
izlenebilmekte, sanal 6grencilere istenmeyen davranislar atanabilmekte ve
ogretim esnasinda kullanicilara anlik geribildirim verilebilmektedir. Boylece kul-
lanicilara sinif yonetimini saglama, ders planlama ve uygulama icin ek destek
saglanabilmektedir. Akran o6gretimine de imkan taniyan Meslektaslarla birlikte
versiyonu, diger 6gretmen adaylarinin sanal sinif deneyimlerini gdzlemleme ve
onlara geribildirim verme imkani sunmaktadir.

Sinifta simulasyonunda, ders planlama, sinif duzeni, sanal sinif ortami,
sanal sinif performanslarinin degerlendirilmesine ydnelik ¢esitli arayuzler bu-
lunmaktadir.

(@) Sinifta
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Sekil 3. Sinifta simulasyonu ders planlama ve sinif duzeni arayUzu
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ArayUzde gdéruldugu Uzere kullanici derse baslamadan énce ders senar-
yosunu, ders planini ve sinif oturma planini degistirebilmektedir (Sekil 3). Klasik,
kime, U ve cember olmak Uzere 4 farkli sinif oturma plani mevcuttur. Ayrica si-
niftaki ogrencilerin kisilik 6zelliklerini inceleyerek dgrencileri taniyabilmekte ve
istenmeyen davranislari dnlemek icin 6grencilerin yerlerini degistirebilmekte-
dir. Sinifta simulasyonu 16 seviyeden olusmaktadir. Her seviyede ders senaryo-
lari farkhdir. Ayrica seviye zorlastikca, 0grenci sayisi ve istenmeyen davranislarin
sikhigi da artis gostermektedir.
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Sekil 4. Sinifta simulasyonu sanal sinif ortami

Sekil 4'te Sinifta simulasyonunun sanal sinif ortami arayuzu verilmistir.
Sinifta simulasyonundaki sanal sinif ortaminda kullanicidan sectigi ders plani
ve senaryosunu sureye uygun sekilde isleyebilmesi ve istenilen gorevleri dogru
sekilde tamamlayabilmesi beklenmektedir. Kullanici ders stresince 6grenciler-
le g6z temasi kurabilmekte, 6grencilerin istenmeyen davranislarina mudahale
edebilmektedir. Kullanicilarin performansina bagli olarak 6grencilerin, konsant-
rasyon, eglence ve bilgi duzeyleri de ekranda es zamanli olarak guncellenmek-
tedir. Ayrica ders suresini hizlandirma &zelligi sayesinde, bir dersi 40 dakikadan
daha az strede hizlandiriimis sekilde tekrarlamak da mumkundur.
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Sekil 5. Sinifta simulasyonu sanal ders performansi uygulama raporu



Sekil 5'te goruldugu gibi, uygulama raporunda, kullanicinin ders isleme
surecindeki performansi degerlendirilerek, puanlandirilmaktadir. Kullaniciya
ders planini uygulama ve istenmeyen davranislarla basa ¢cikma yontemleri ile
ilgili geri bildirim verilmektedir. Kullanicinin performansi degerlendirilirken, der-
sin planlanan bicimde islenmesi, istenmeyen davranislarla uygun basa ¢cikma
yonteminin kullanilmasi, derste teknolojinin etkin kullanimi, 6grencinin profil-
lerini dogru sekilde analiz ederek etkilesim kurulmasi gibi kriterler géz 6nunde
bulundurulmaktadir.

Sonugc olarak; Sinifta simulasyonu kapsaminda uygulama égretim ele-
manlari ve uygulama égretmenlerine 6gretmen adaylarinin sanal sinif dene-
yimlerini gézlemleme imkani veren yonetici modulu bulunmaktadir. Yonetici
modulunde Sinifta’yl kullanan 6gretmen adaylarinin olusturdugu ders planlari,
sanal siniftaki istenmeyen davranislarla basa ¢cikma yontemleri, TPAB gorevle-
rini gerceklestirme durumlari ve Sinifta'yl kullanim istatisitikleri yer almaktadir.
Uygulama ogretim elemanlari ve uygulama ogretmenleri, 6gretmen adaylari-
nin deneyimlerini bu sekilde detayl bicimde gozlemleme ve onlara geribildirim
verme imkani bulmaktadirlar.




Simulasyon Destekli Ogretmen Egitimi

Simulasyon destekli 6gretmen egitimi, harmanlanmis 6grenme yaklasi-
mina dayalil teorik ile uygulamali 6gretmen egitimi arasinda kdépru kurma im-
kani sunan bir 6gretim surecidir. Sekil 6'da dzetlenen simulasyon destekli 6g-
retmen egitimi surecinde 6gretmen adaylari, 6gretim elemanlari ve uygulama

ogretmenleri yer alir.
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Sekil 6. Simulasyon Destekli Ogretmen EgJitimi SUreci
1-Cevrimigi Ders Modulleri

Simulasyon destekli 6gretmen egitimi surecinde Sekil 7'de belirtilen 4 adet
cevrimici ders modulu yer almaktadir. Moduller kapsaminda éncelikle belirle-
nen konu ve kazanimlara yénelik 4 adet ders plani ve ders icerigi gelistirilmistir
(Ek1). Daha sonra olusturulan ders planlari ve ders icerigi senaryolastirilarak 4
adet egitim videosu hazirlanmistir (Ek 1). Son olarak Google Classroom ¢evrimi-
¢ci 6grenme ortami araciligi ile 4 ayri modul olusturulmus ve hazirlanan egitim
videolarini iceren e-icerikler ilgili module yuklenmistir.

Ogretimin
01 Planlanmasi ve
Uygulanmasi

Teknolojik Pedagojik
02 ) Afan Bilgisi

Ogrenci Ozelliklerinin
03 Analizi, Farkli Sinif
Oturma Duzenleri

gmn; Ybngtirinini

aglamada Istenmeyen

04 Davranislarla Basa
Cikma Yontemleri

Sekil 7. SimUlasyon Destekli Ogretmen Egitimi Ders Modulleri

Ogretmen adaylari, modullerde belirlenen icerik ve kazanimlar cerceve-
sinde olusturulan egitim videolarini izleyerek ve videolara karekod yoluyla en-
tegre edilen ek kaynaklardan yararlanarak teorik bilgilerini pekistirebilmektedir.
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2- Sanal Sinif Deneyimi

Egitim videolarina paralel olarak her modulde 6gretmen adaylarinin
Sinifta simulasyonunun “Yapay Zekaya Karsi” versiyonunu kullanarak ilgili ka-
zanima yonelik gorevleri sanal sinif ortaminda bireysel olarak gerceklestirme-
leri ve Sinifta simulasyonu gdrevlerini tamamladiktan sonra, modul icerigi ile
ilgili Google Classroom’da yer alan sorulara cevap vermeleri beklenmektedir.
Modul 4'te ise bireysel 6grenmeye ek olarak akran dégretiminin gerceklesmesi
hedeflenmektedir. Bu kapsamda 6gretmen adaylarinin Sinifta simulasyonunun
“Meslektaslarla Birlikte” versiyonunu da kullanarak yansitici 8grenme yoluyla
ogretim deneyimlerini akranlari ile paylasmalari ve akran geribildirimi alma-
lari beklenmektedir. Son olarak akranlarindan aldiklari geribildirimlerin 6gret-
menlik becerilerine etkisine iliskin Google Classroom'da yer alan soruya cevap
vermeleri beklenmektedir. Moduller birbirini kapsar sarmal nitelikte olup, her
modulde 6gretmen adaylari dnceki modulde 6grendigi bilgileri de kullanmak-
tadir. Ornegdin birinci ders modulunde 6gretmen adaylari sanal sinif ortaminda
ogretimin planlanmasina iliskin kazanimlar elde ederken, ikinci ders modulun-
de de hem o6gretimin planlanmasi hem de teknolojik pedagojik alan bilgisini
sanal sinif ortaminda kullanabilmesi hedeflenmistir.




3- Gergek Sinif Deneyimi

Ogretmen adaylari bu asamada gercek sinif ortaminda belirli bir kaza-
nima yonelik gelistirdikleri ders planini gercek sinif ortaminda uygulayarak,
egitim videolarinda edindikleri teorik bilgileri ve sanal 6grenme ortaminda-
ki 6gretme deneyimlerini gercek sinif ortamina aktarmaktadirlar. Ogretmen
adaylarinin her modulun sonunda en az 1 kez gercek sinif ortaminda 6gretimi
gerceklestirmeleri beklenmektedir. Ardindan yansitici gunluk yoluyla Sinifta
simulasyonundaki sanal sinif deneyimlerini gercek sinif ortamina yansitma du-
rumlari ile ilgili 6z degerlendirme yapmalari beklenmektedir.

4- Geribildirim

Uygulama égretmenleri ve uygulama ogretim elemanlari her egitim
modulinun sonunda Sinifta simulasyonunun yénetici modulundeki sanal sinif
deneyim raporlari Uzerinden 6gretmen adaylarina Tablo T'de yer alan dereceli
puanlama anahtarina (rubrik) gore geribildirim vermektedirler. Ayrica akran
geribildirimleri icin de ayni rubrik kullanilmaktadir.
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Tablo 1. Ogretmen Adayi Sanal Sinif Deneyimini Dederlendirme Rubrigdi

No Kriterler 4 3 2 1
Cok iyi iyi Gelistirilmeli Yetersiz
1 Konunun gerektirdigi s6zel ve gorsel dili (sekil,
sema, grafik, formul vb.) uygun bicimde
kullanabilme
2 Kazanimlara uygun yontem ve teknikleri

belirleyebilme
3 Kazanimlara ve yontem tekniklere uygun bicimde
ogretim teknolojilerinden yararlanabilme

4 Ogretimi 6grenci kisilik 6zelliklerini géz dniinde
bulundurarak uygulayabilme

5 Zamani verimli kullanabilme

6 Derse uygun bir giris yapabilme

7 Dersi 6grencilerin etkin katilimini tegvik edecek

bigimde isleyebilme

8 Ogrencilerle etkili iletigsim kurabilme

9 Derste 6grencilerin bilgi diizeylerinin surekliligini
saglayabilme

10 | Derste 6grencilerin konsantrasyon diizeylerinin
stirekliligini saglayabilme

11 | Derste 6grencilerin eglence diizeylerinin
stirekliligini saglayabilme

12 | Istenmeyen davranislarin olusmasini engelleyecek
onlemler alabilme

13 | Derste olusan istenmeyen davraniglara karsi
uygun basa ¢ikma yontemlerini kullanabilme

14 | Uygun yontemler kullanarak 6grenciyi
degerlendirebilme

Bu geribildirimler 6gretmen adaylarinin sanal 6gretme deneyimlerine
iliskin farkindaliklarini arttirmakta ve hatalarini duzeltmelerine imkan tanimak-
tadir. Ogretmen adaylarinin her modulin sonunda uygulama égretmeni ve
uygulama égretim elemanlarindan aldiklari geribildirimlerin 6gretmenlik be-
cerilerine etkisine iliskin Google Classroom’da yer alan soruya cevap vermeleri
beklenmektedir.

Simulasyon Destekli Ogretmen Egitiminin
Oyunlastirma lle Zenginlestirilmesi

Oyunlastirma, oyun tasarim unsurlarinin oyun baglami disindaki durum-
larda kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Deterding, Sicart, Nacke, O'Hara ve
Dixon, 2011). Oyunlastirma, oyunsal dusunme felsefesinin dnceden planlanmis
bir yaklasimla, oyun mekanikleri de kullanilarak 6grenmeye entegre edilmesi
ile saglanir (Bozkurt ve digerleri, 2018). Egitimin oyunlastirilmasi, 6grencilerin
motivasyonunu ve akademik performanslarini ve derse olan bagliliklari arttir-
maktadir (Manzano-Leon vd., 2021). Bu dogrultuda simulasyon destekli 6Jret-
men egitimi sureci de oyunlastirma teknidi ile zenginlestirilmistir. Simulasyon
destekli 6gretmen egitiminde Werbach (2016)'nin oyunlastirma cercevesinde
kullanilan unsurlar Tablo 2'de verilmektedir.



Tablo 2. SimUlasyon Destekli Ogretmen EgJitiminde Kullanilan Oyunlastirma

Unsurlari

- oyunla§tlrma

Dinamikler

Mekanikler

Bilegenler

Kisitlamalar

Duygular

Hikayelestirme
Tlerleme

Meydan
okuma-Isbirligi

Yarigma

Geribildirim

Odiil-Kazanma
Sira
Kazanimlar

Avatarlar
Rozetler

Zorlu micadele

Igerik kilidi agma

Hediye verme

Liderlik tablosu

Seviyeler
Puanlar

Gorevler

Simillasyon Destekli Ogretmen Egitiminde kullanim érnekleri

Similasyon destekli 6gretmen egitiminde siireg modiler bigcimde ilerlemis ve dnceki modiil
tamamlanmadan sonraki modiile gecis saglanmamistir. Ayrica Sinifta similasyonunda da yer
alan bir senaryo tamamlandik¢a sonraki senaryo aktif olmaktadir.

Sinifta simiilasyonunda sanal égrencilerin OCEAN Kkisilik kuramina gore karakterleri vardir.
Ayrica sanal sinifta hem 6grenci hem de sinif bazli bilgi, konsantrasyon ve eglence diizeyi
gorintilenebilmektedir. Yine sanal 6grenciler ders sirasinda cesitli istenmeyen davraniglar
yaratmaktadir.

Ogretmen adayi sanal sinifta derse baglamadan énce belirtilen ders senaryosuna gére, ders
planini ve sinif oturma planini ayarlamaktadir.

Simile edilen derste Ogrencinin 6gretim planindaki zaman akigini  gorebilmesi
saglanmaktadir.

Egitimin 4. Modilinde Sinifta similasyonunun Meslektaglarla Birlikte versiyonunda
6gretmen adaylari birlikte oyun oynayabilmekte ve birbirlerini goézlemleyerek
degerlendirebilmektedir.

Her moddl sonunda tiim dgretmen adaylarinin simiilasyon deneyim puanlarinin sunulmasi
ile 6grenciler arasinda rekabetin artiriimasi

Ogretmen adaylarinin sanal sinif deneyimlerinin, akranlar, 6gretim elemanlari ve uygulama
ogretmenleri tarafindan gozlemlenmesi, Tablo 1'deki rubrige goére degerlendirilerek
geribildirim verilmesi. Ayrica Sinifta simiilasyonda her sanal sinif deneyimi siiresince anlik ve
sonunda ayrintih geribildirim verilmesi.

Similasyon destekli 6gretmen egitimi slirecini bagariyla tamamlayan &grencilere katihim
belgesi ve similasyon deneyim puani yiiksek olan 6grencilere kupa bardak verilmesi
Simiilasyon destekli 6gretmen egitiminde slireg modiiler bigcimde ilerlemistir. Ayrica Sinifta
simiilasyonunda yer alan sanal dersler sirayla ilerlemektedir.

Sinifta simiilasyonunda yer alan sanal derslerde uygulanacak ders planinda 6grenme
kazanimlarina yer verilmesi

Sanal 6gretmen ve dgrencilere avatarlar ile simtlasyonda yer almasi

her modiil sonunda 6gretmen adaylarinin Sinifta simiilasyonundaki sanal derslerden elde
ettikleri bagari ve oyun tekrarina bagli olarak edindikleri toplam similasyon deneyim
puanlari hesaplanarak, bir puanlama sistemi olusturulmus ve buna gore 6gretmen
adaylarina Platin, Gold, Silver, Bronz madalyalar verilmektedir.

Sinifta similasyonunda yer alan sanal derslerde planlanan dersin belirtilen zamanda
uygulanabilmesi, sanal ders sirasinda atanan gorevlerin basariyla tamamlanmasi
gerekmektedir. Ayrica sanal dgrencilerin istenmeyen davraniglarina da zamaninda ve dogru
basa ¢ikma yontemlerinin uygulanmasi gerekmektedir.

Simiilasyon destekli 6gretmen egitiminde slire¢ modiiler bicimde ilerlemis ve 6nceki modiil
tamamlanmadan sonraki modiile gegis saglanmamustir. Ayrica Sinifta simiilasyonunda da yer
alan bir senaryo tamamlandikga sonraki senaryo aktif olmaktadir.

Tim egitim moddllerinin sonunda en yiiksek simiilasyon deneyim puanina sahip 6grencilere
proje kupasi verilmesi ve egitimi bagariyla tamamlayan tim &grencilere de katilim belgesi
verilmesi

Her bir egitim modiili sonunda 6grencilerle simiilasyon deneyim puanlarini igeren liderlik
tablosunun paylasiimasi

Sinifta simiilasyonunda ders senaryolarinin zorluk diizeylerine gére seviyelendirilmesi

Sinifta simiilasyonunda her bir sanal ders sonunda bagan diizeyi ve oynama tekrarina bagh
olarak puan elde edilmesi

Sinifta simiilasyonunda yer alan sanal dersler esnasinda dgretmen adayinin ders planindaki
gorevleri basariyla tamamlamasi beklenmektedir. Ayrica simllasyon destekli 6gretmen
egitiminde de her bir modul kapsaminda 6gretmen adaylarinin video izleme, sorulara cevap
verme, simiilasyonda sanal sinif deneyimi, gercek sinif deneyimi ve geribildirim alma/verme
gibi gérevleri tamamlamalari beklenmektedir.

GOREV TAMAMLAMA 2

BOOO 5
E@EO R
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Simulasyon Destekli Ogretmen Egitimi
Ders lzlencesi

Ogretim Materyalleri:

Sinifta simulasyonu https://www.sinifta.com/
Simulasyon destekli cevrimici ders modulleri (Ders kapsaminda olusturu-
lacak sanal sinifta yer alacaktir.)

Yardimci Kaynaklar

Gagné, R.M,, & Driscoll, M. P. (1988). Essentials of learning for instruction.
Second Edition. Englewood Cliffs, New Jersey: Prentice Hall.

Fer, S. (2020). OJretim tasarimi. 4. Baski. Ankara: Ani Yayincilik.

Ulucinar Sagir, S. (2019). Teoriden uygulamaya pedagojik alan bilgisi. Pe-
gem Akademi Yayincilik

Sancar Tokmak, H., incikabl, L., Ozgelen, S., Yanpar Yelken, T. (2013). Fen ve
Matematik egitiminde teknolojik pedagojik alan bilgisi temelli 6gretim tasarim-
larl. Ani Yayincilik

Kaya, Z. (2012). Sinif yonetimi. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

Dersin Amaci:

Bu dersin genel amaci 6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda 6g-
retmen adaylarina sinif yonetimi, ders planlama ve uygulama, teknolojik peda-
gojik alan bilgisi gibi 6gretmenlik becerilerini uygulamali olarak kazandirmayi
amaclamaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersi tamamlayan 6gretmeni adayi,
1. Gagne'nin Ogretim durumlari modeline gére 6gretimi planlayabilir.
2. Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisini ve bilesenlerini tanir.
3. Ogretmen adaylari, 6grencilerin kisilik ézelliklerini gdéz éntnde bulundurarak
oturma duzeni olusturur.
4. Sinif icinde sik rastlanan istenmeyen davranislar ve bu davranislarla bas etme
yoéntemlerini tanir.

Dersin ilkeleri:

-Ders Suresi ve Derse Giris/Cikis-

Vize haftasinda ders islenmeyecektir. Bu baglamda 13 hafta boyunca
aktif olarak ders devam edecektir. Dersin oldugu zaman dilimlerinin resmi
tatillere rastlamasi ve 6gretim Uyesinin kongre, seminer vb. calismalarinin ders
gunlerine denk gelmesi durumunda mutlaka telafi yapilacaktir.

-Geciken Gorevler-

Ders kapsaminda verilen édev ve gorevler belirtilen surenin sonunda ta-
mamlanarak teslim edilmis olmasi gerekmektedir. Teslim edilmeyen édev veya
goérevler degerlendirmeye alinamaz.



-Cevrimici Ogrenme Ortami ile Ders iliskisi-

Ders ile ilgili kaynak, duyuru, materyal paylasimi, etkilesim ve geribildiri-
min surekliligini saglamak icin Google Classroom uUzerinden olusturulan sanal
sinifa katilmak gerekmektedir.

-Ders Materyalleri-

Olusturulan sanal sinifta, simulasyon destekli d6gretmen egitimi cevrimigci
ders modulleri ve ders kapsaminda tamamlanmasi istenen gorevler, d6devler
yer alacaktir. Ogrencilerin bu platformdan édevlerini géndermeleri beklenmek-
tedir.

-Katilim-
Derse duzenli devam ederek, verilen gorevleri zamaninda yapmaniz der-
se katilim icin altin kurallardir.

Ogrenme-Ogretme Siireci

Bu ders, simulasyon tabanli 6grenme yaklasimina gdre yurutulecektir. Bu
kapsamda Sinifta simulasyonunun meslektaslarla birlikte versiyonu kullanila-
caktir. Sinifta simulasyonu https://www.sinifta.com/atolye adresinden indirilebi-
lir. Ogrenciler Sinifta simulasyonunu kullanmak icin 6ncelikle www.app.sinifta.
com adresinden kayit ol butonuna tiklayarak kullanici adi ve sifresi ile sisteme
kayit olmalidir. Sisteme kayit olurken danisman égretim elemanini dogru bi-
cimde secmelidir. Simulasyonu indirdikten ve sisteme kayit olduktan sonra
simulasyonu kullanim kilavuzu mail adresinize otomatik olarak gonderilecektir.

Katillm Belgesi Alma Proseduru

Bu derste asagida belirtilen prosedur cercevesinde egitim sonunda kati-
limcilara katilim belgesi verilecektir. Katilim belgesi alabilmek icin simulasyon
destekli 6gretmen egitimi surecindeki tum gorevlerin tamamlanmasi 6n kosul-
dur. Buna ek olarak her modulun sonunda katilimcilarin Sinifta simulasyonun-
daki sanal dersleri tekrarlama sayisi ve basari duzeyine gore toplam simulasyon
deneyim puani belirlenecek ve liderlik tablosu katilimcilar ile paylasilacaktir.
Ornegdin, Simulasyonda Seviye 1i 3 kez tekrarlayip her seferinde 80 puan alan
bir 6grencinin toplam simulasyon deneyim puani 240 olmaktadir.

Simulasyon deneyim puanlarina gore katilimcilara ayrica platin, gold, bronz ve
silver madalya verilecektir. Egitim sonunda verilecek katilim belgesinde hak
edilen madalyanin turu de belirtilecektir. Simulasyon deneyim puanlarina gore
hak edilen madalyalara iliskin puanlama sistemi su sekildedir:

1200 Ustu: Platin
1000-1200: Gold
600-999: Silver
500-599: Bronz

500 Alti: Madalya Yok
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Simulasyon Destekli Ogretmen Egitimi Ders Akisi

Hafta 1

Hafta 2

Hafta 3

Hafta 4

Hafta 5

Hafta 6

Hafta 7

Hafta 8

Hafta 9

Hafta 10

Hafta 11

Hafta 12

Hafta
13-Hafta
14

Simiilasyon &n egitimi (Simifta Oyunu Ogren, Kullanim
kilavuzlarn, Arkadaginla oyna)

Yonetici modill atamalarn

Ders modiillerinin olugturulmasi

Sinifta Yapay Zekaya kargi ve Meslektaglarla Birlikte
Versiyonunu Uygulama Deneyimi

Sinifta 1. ders moduli ve uygulama (Sinifta ders plani
olugturma)

(Yapay Zekaya Karsi Seviye 1)

Sinifta 1. ders moduli ve uygulama (Sinifta ders plani
olusturma)

(Yapay Zekaya Kargi Seviye 1)

Sinifta 2. ders moduli ve uygulama (TPAB’in uygulanmasi)
(Yapay Zekaya Karsi Seviye 1, Seviye 2)

Sinifta 2. ders modli ve uygulama (TPAB’in uygulanmasi)
(Yapay Zekaya Kargl Seviye 1, Seviye 2)

Sinifta 3. ders moduilii ve uygulama (Ogrenci 6zelliklerinin
analizi, farkl sinif oturma diizenleri) (Yapay Zekaya Karsl
Seviye 3-4-5-6)

Sinifta 3. ders moduilii ve uygulama (Ogrenci ézelliklerinin
analizi, farkh sinif oturma diizenleri) (Yapay Zekaya Karsi
Seviye 3-4-5-6)

Sinifta 3. ders modulii ve uygulama (Ogrenci ézelliklerinin
analizi, farklh sinif oturma diizenleri) (Yapay Zekaya Karsi
Seviye 3-4-5-6)

Sinifta 4. ders moduli ve uygulama (Sinif
Yénetimi-Istenmeyen Davranislarla Basa Cikma)

(Sinifta Meslektaslarla Birlikte seviye 7-8-9) (Geribildirim
vermeden gozlemleme)

Sinifta 4. ders moduli ve uygulama (Sinif
Yénetimi-Istenmeyen Davranislarla Basa Cikma)

(Sinifta Meslektaglarla Birlikte seviye 10-11-12)

Sinifta 4. ders modiill ve uygulama (Sinif
Yénetimi-Istenmeyen Davranislarla Basa Cikma)

(Sinifta Meslektaslarla Birlikte seviye 13-14-15)

Sinifta 4. ders moduli ve uygulama (Sinif
Yénetimi-istenmeyen Davraniglarla Baga Cikma)
(Sinifta Meslektaslarla Birlikte seviye 16)

Uygulama 6gretmenlerine, 6gretim elemanlarina ve
o6gretmen adaylarina kullanilacak simiilasyon tanitilir.
Yonetici 6gretim elemani tarafindan Google Classroom ders
modiilleri olugturulur.

Uygulama 6gretmenleri, 6gretim elemanlar ve 6gretmen
adaylari Sinifta sim(ilasyonuna kayit olur ve Sinifta
simulasyonunu indirirler.

Ogretmen adaylari Sinifta’nin Yapay Zekaya karsi ve
Meslektaglarla Birlikte versiyonunu bagli oldugu danigman
akademisyen ve uygulama 6gretmeninin destegiyle
deneyimlerler.

Ogretmen adaylari her hafta ilgili ders modiiliinii tamamlar
ve yansitici glinltk igin gerekli notlar alir. Google Classroom
tzerinden ilgili modiile yonelik sorulan sorulara cevap verir.
Uygulama &gretmeni ve 6gretim elemanlari, 6gretmen
adaylarinin Modiil 1 kapsamindaki similasyon
deneyimlerini iceren egitim raporlarini Tablo 1'deki
kriterlere gore inceleyerek yénetici paneli izerinden
o6gretmen adaylarina geribildirim verir.

Ogretmen adaylarinin simiilasyon deneyim puanlarini
iceren liderlik tablosu, Google Classroom’dan paylasilir.
Ogretmen adaylari her hafta ilgili ders modiiliinii tamamlar
ve yansitici giinltk igin gerekli notlar alir. Google Classroom
tzerinden ilgili modiile yénelik sorulan sorulara cevap verir.
Uygulama 6gretmeni ve 6gretim elemanlari, 6gretmen
adaylarinin Modiil 2 kapsamindaki similasyon
deneyimlerini iceren egitim raporlarini Tablo 1'deki
kriterlere gore inceleyerek yonetici paneli (izerinden
ogretmen adaylarina geribildirim verir.

Ogretmen adaylarinin simiilasyon deneyim puanlarini
iceren liderlik tablosu, Google Classroom’dan paylasilir.
Ogretmen adaylari her hafta ilgili ders modiiliinii tamamlar
ve yansitici glinlik igin gerekli notlar alir. Google Classroom
tizerinden ilgili modiile yonelik sorulan sorulara cevap verir.
Ogretmen adaylar her hafta ilgili ders modiiliinii tamamlar
ve yansitici glinlik igin gerekli notlari alir. Google Classroom
Gzerinden ilgili modiile yonelik sorulan sorulara cevap verir.
Uygulama 6gretmeni ve 6gretim elemanlari, 6gretmen
adaylarinin Modiil 3 kapsamindaki similasyon
deneyimlerini iceren egitim raporlarini Tablo 1°'deki
kriterlere gére inceleyerek yénetici paneli lizerinden
ogretmen adaylarina geribildirim verir.

Ogretmen adaylarinin simiilasyon deneyim puanlarini
iceren liderlik tablosu, Google Classroom’dan paylasilir.
Ogretmen adaylari her hafta ilgili ders modiliinii tamamlar
ve yansitici glinlik igin gerekli notlan alir. Google Classroom
tzerinden ilgili modiile yonelik sorulan sorulara cevap verir.
Akran degerlendirmesi: En az 1 akranin gézlemlenmesi ve
Tablo 1'deki kriterlere gore_akranlara geribildirim verilmesi

Uygulama 6gretmeni ve 6gretim elemanlari, 6gretmen
adaylarinin Modiil 3 kapsamindaki simiilasyon
deneyimlerini iceren egitim raporlarini Tablo 1°'deki
kriterlere gére inceleyerek yonetici paneli (izerinden
ogretmen adaylarina geribildirim verir.

Ogretmen adaylarinin simiilasyon deneyim puanlarin
iceren liderlik tablosu, Google Classroom’dan paylasilir.



Simulasyon Destekli Ogretmen Egitimi Ornek Cevrimici Ders Modulleri

Simulasyon destekli 6gretmen egitimine iliskin érnek cevrimici ders mo-
dullerini iceren Google Classroom sanal sinif platformuna katilmak ve modulleri
incelemek icin tiklayiniz veya yandaki karekodu okutunuz.

Simulasyon Destekli Ogretmen Egitimi Ornek Egitim Videolari ve icerikleri

Simulasyon destekli 6gretmen egitimi videolari ve iceriklerinin yer aldigi
Youtube kanalimizi ziyaret etmek icin tiklayiniz veya yandaki karekodu okutu-
nuz.

Simulasyon Destekli Ogretmen Egitimi Katimci Gorusleri

Simulasyon destekli 6gretmen egitimi surecine katilan 6gretmen adayla-
rinin, uygulama ogretmenlerinin ve 6gretim elemanlarinin géruslerine erismek
icin tiklayiniz. Veya yandaki karekodu okutunuz.
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